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PENDAHULUAN 
Website perpustakaan ini adalah kesadaran akan pentingnya adaptasi terhadap 

perkembangan teknologi informasi dalam menjawab kebutuhan akan akses informasi yang 

lebih efisien dan mudah bagi pengguna perpustakaan. Menurut Preece dkk, perpustakaan 

sebagai lembaga penting dalam mendukung pendidikan dan penelitian, harus terus 

berinovasi untuk tetap relevan dalam era digital ini (Preece dkk., 2007). 

Tradisionalnya, pengelolaan perpustakaan sering kali mengandalkan sistem manual 

yang rentan terhadap kesalahan dan memakan waktu. Dengan mengadopsi teknologi web, 

perpustakaan dapat meningkatkan efisiensi dalam manajemen koleksi, peminjaman, 

pengembalian, dan interaksi dengan anggota. Hal ini akan membantu menciptakan 

pengalaman pengguna yang lebih baik serta meningkatkan produktivitas dan kualitas 

layanan perpustakaan (Tarigan dan Ardiansyah, 2020). 
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ABSTRAK 

Pada era digital ini, teknologi informasi memainkan peran penting 

dalam meningkatkan efisiensi dalam berbagai bidang salah satunya 

yaitu perpustakaan. Jurnal ini membahas mengenai implementasi 

aplikasi perpustakaan “Perpus Rek” berbasis website, yang dirancang 

untuk mengoptimalkan proses peminjaman, pengembalian, dan 

sorting buku. Metode penelitian melibatkan analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, implementasi, pengujian dan peluncuran. Aplikasi 

ini menawarkan fitur utama seperti peminjaman buku, pengembalian 

buku, sorting buku, dan rekomendasi buku. Hasil menunjukkan bahwa 

aplikasi ini meningkatkan efisiensi operasional dan kemudahan 

pengunjung maupun pihak pustakawan. Dengan desain website yang 

mudah digunakan memberikan solusi efektif bagi si user maupun si 

pustakawan dalam memanajemen perpustakaan. 
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Gambar 1. Model Waterfall 

Sumber: Data Diolah 

Selain itu, dengan adanya kemampuan untuk memantau peminjaman  dan  

pengembalian  buku  secara  real-time, perpustakaan dapat mengoptimalkan penggunaan 

sumber daya dan meningkatkan ketersediaan buku bagi pengguna lain. Ini juga 

memungkinkan perpustakaan untuk lebih responsif terhadap kebutuhan pengguna dengan 

menyediakan rekomendasi buku yang sesuai dengan minat dan preferensi individu. Dengan 

demikian, pengembangan web perpustakaan bukan hanya merupakan langkah menuju 

modernisasi, tetapi juga upaya untuk meningkatkan aksesibilitas, efisiensi, dan kualitas 

layanan perpustakaan secara keseluruhan. Ini sejalan dengan visi untuk menciptakan 

lingkungan pembelajaran yang inklusif dan berdaya guna bagi semua kalangan masyarakat 

(Yurindra, 2017). 

METODE PENELITIAN 

Dalam pembuatan website Perpustakaan, penulis menerapkan metode Waterfall sebagai 

acuan. Metode waterfall merupakan model pengembangan software yang dianalogikan 

seperti air terjun. Urutan proses pengerjaan menggunakan metode ini menjadi lebih teratur 

dari satu tahap ke tahap yang selanjutnya (Frindayathie dkk., 2016). Tahap tahap tersebut 

dapat dilihat pada Gambar 1. 

Analisis Kebutuhan 

Tahap ini merupakan awal dari sebuah perancangan, seperti yang terlihat pada gambar 1. 

Memiliki tujuan untuk menganalisis dan mengidentifikasi kebutuhan para pengguna 

terhadap Website Perpustakaan. Proses dimulai dari survey dan wawancara dengan calon 

pengguna untuk mengetahui spesifikasi sistem yang diinginkan. Berdasarkan analisis ini, 

ditentukan fitur fitur utama yang harus ada dalam aplikasi, seperti peminjaman buku, 

pengembalian buku, denda dan rekomendasi buku. 

Perancangan Desain Sistem 

Mendesain antarmuka pengguna (User Interface) dan struktur database. Antarmuka 

dirancang agar intuitif dan mudah digunakan, menggunakan Bootstrap untuk pembuatan 

antarmuka member maupun admin dashboard. Struktur database mencakup tabel untuk 

mencakup data user dan member, buku, kategori buku, pengembalian dan peminjaman. 
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Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah diagram perilaku di Bahasa Pemodelan Terpadu (UML) (Harjono 

dan Tute, 2022). Pada Gambar 2 menunjukkan persyaratan fungsional perangkat lunak. 

Diagram use case dapat digunakan untuk memahami bagaimana sistem seharusnya bekerja 

dalam website Perpustakaan. 

Class Diagram 

Class diagram adalah representasi yang sangat penting dan umum digunakan dari sebuah 

sistem yang berbasis objek (Rahayu dkk., 2016). Diagram pada Gambar 3 menggambarkan 

struktur statis dari kelas-kelas inti yang membentuk sistem (Fatimah dan Elmasari, ). Class 

diagram menunjukkan atribut dan metode yang dimiliki oleh setiap kelas, serta hubungan 

yang ada antara kelas-kelas tersebut (Putri dkk., 2022). 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

Sumber: Data Diolah 

 
Gambar 3. Class Diagram 

Sumber: Data Diolah 

 



 

48 
 

Jurnal Ilmiah  
Teknologi Informasi dan Robotika F. D. D. Ginting dkk., Aplikasi Perpustkaan Berbasis Website 

Volume 5 Nomor 1, Juni 2023 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Sistem manajemen perpustakaan berhasil dikembangkan dan diimplementasikan dengan 

beberapa fitur utama yang dibutuhkan. Beberapa hasil yang dicapai antara lain efisiensi 

Operasional. Dengan adanya sistem ini, proses pengelolaan manajemen buku di 

perpustakaan menjadi lebih praktis, dan terorganisir. Secara keseluruhan, sistem aplikasi 

perpustakaan ini memberikan solusi yang efektif untuk memanajemen pengelolaan buku 

buku di perpustakaan, baik dari sisi pengunjung maupun pustakawan. Kedepannya , 

pengembangan lebih lanjut dapat dilakukan dengan menambahkan fitur fitur buku 

terpopuler dan aplikasi mobile untuk meningkatkan pengalaman pengguna. 

Berikut adalah hasil tampilan wireframe dari tim kami: 

Halaman Dashboard Awal 

Disini terdapat beberapa fitur yang pertama terdapat logo sebelah kiri kanan tas lalu 

disebelahnya terdapat button home, about, contact, dan get started. Lalu dilanjutkan dengan 

Nama web dan teks. Disini juga nantinya akan menampilkan tampilan buku-buku yang ada. 

Hasil lebih detail dapat dilihat pada Gambar 4. 

Halaman Login 

Pada halaman login terdapat beberapa fitur antara lain logo web yang sebelahnya terdapat 

beberapa teks. Lalu terdapat 3 button yang pertama button admin, dibawahnya button 

member, dan button kembali. Detal desain halaman login terdapat pada Gambar 5. 

Halaman Sign in Admin 

Lalu disini terdapat sebuah kolom untuk mengisi username dan password. Ini agar admin 

dapat melakukan login. Dibawahnya terdapat 2 button yaitu button untuk login dan 

kembali. Tampilan halaman sign in admin terdapat pada Gambar 6. 

 
Gambar 4. Wireframe Halaman Dashboard Awal 

Sumber: Data Diolah 
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Gambar 5. Wireframe Halaman Login 

Sumber: Data Diolah 

 
Gambar 6. Wireframe Halaman Sign In Admin 

Sumber: Data Diolah 

 
Gambar 7. Wireframe Halaman Sign In Member 

Sumber: Data Diolah 

Halaman Sign In member 

Pada halaman ini terdapat masukkan nama, npm dan masukkan password. Lalu ada pilihan 

login dan kembali. Semua Data yang diisi harus sesuai data dari member. Desain tampilan 

tersebut terdapat pada Gambar 7. 
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Halaman Sign Up member 

Pada Gambar 8 adalah wireframe halaman untuk sign up member. Isinya ada NPM, Kode 

Member, Nama lengkap, password, konfirmasi password, gender, semester, jurusan, nomer 

telepon dan tanggal pendaftaran. 

 
Gambar 8. Wireframe halaman sign up member 

Sumber: Data Diolah 
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Tabel 1 

Pengujian Blacbox 

No Pengujian Input Proses Harapan Output Hasil 

 

1 

Sign In Admin Username & 

password 

Verifikasi ke database Sign In ke dashboard 

admin 

 

Berhasil 

2 Edit Buku Data-data buku Perubahan data Data buku berubah Berhasil 

3 Hapus Buku Konfirmasi 

admin 

Penghapusan buku Buku terhapus Berhasil 

4 Tambah Buku Data-data buku Penambahan ke 

database 

Buku baru Berhasil 

5 Delete 

Member 

Konfirmasi 

admin 

Penghapusan member Member terhapus Berhasil 

 

6 

Lihat List 

Denda & 

Pinjaman 

Konfirmasi 

admin 

Pengecekan ke 

database 

Hasil terlihat  

Berhasil 

 

7 

Delete 

History 

Kembalian 

Konfirmasi 

admin 

Penghapusan data 

pengembalian 

History terhapus  

Berhasil 

 

8 

Sign Up 

Member 

Data-data 

member 

Penambahan member 

ke database 

Sukses membuat 

member 

 

Berhasil 

 

9 

Sign In 

Member 

Username & 

Password 

Verifikasi ke database Sign In ke dashboard 

member 

 

Berhasil 

 

10 

Pinjam Buku Tanggal & 

Admin 

Pendaftaran ke admin Terdaftar meminjam 

buku 

 

Berhasil 

 

11 

Pengembal 

ian Buku 

Konfirmasi 

member 

Proses pengembalian Sukses mengemb 

alikan 

 

Berhasil 

12 Bayar denda Nominal bayar Proses pembayaran Sukses membayar Berhasil 

Sumber: Data Diolah 
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SIMPULAN 

Pengembangan aplikasi perpustakaan berbasis website telah berhasil memberikan solusi 

yang signifikan dalam memudahkan dan mengoptimalkan proses manajemen 

perpustakaan. Melalui pendekatan yang terstruktur mulai dari analisis kebutuhan hingga 

pengujian dan peluncuran, aplikasi ini mampu memenuhi kebutuhan baik si user maupun 

pustakawan. Fitur-fitur seperti peminjaman, pengembalian, daftar buku, denda dan 

member membantu meningkatkan efisiensi operasional. Pengembangan lebih lanjut dan 

inovasi terus diperlukan untuk mempertahankan dan meningkatkan kualitas aplikasi di 

masa mendatang. 
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