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ABSTRAK

Pengelolaan kebun dan bank sampah merupakan dua aspek yang penting dalam upaya
menjaga kelestarian dan mendukung keberlanjutan lingkungan sekitar. Dalam era digital
saat ini, kebutuhan akan aplikasi yang mampu mempermudah pengelolaan kebun serta
bank sampah semakin meningkat. Aplikasi desktop pengelolaan kebun dan bank sampah ini
dirancang untuk memberikan solusi efektif dan efisien bagi pengguna dalam mengelola dan
mengoptimalkan kegiatan di kebun serta operasional bank sampah. Dalam aplikasi Bumi
Hijau ini terdapat dua aspek manajemen yaitu untuk memanajemen kebun dan manajemen
bank sampah. Fitur manajemen kebun mencakup menambah pesanan yang masuk ke
dalam database kebun, daftar pelanggan yang melakukan pembelian dari barang yang
berasal dari kebun, daftar komoditi hasil perkebunan, laporan hasil panen dari kebun serta
laporan penjualan. Sementara itu, fitur manajemen bank sampah meliputi setoran, daftar
nasabah, penjualan ke Bank Sampah Induk Surabaya (BSIS), daftar harga, dan laporan
akhir yang telah dilakukan bank sampah. Melalui aplikasi ini, admin dapat dengan mudah
mengakses dan mengelola informasi terkini mengenai kebun mereka, serta melacak
kontribusi mereka dalam pengelolaan sampah yang memiliki dampak positif terhadap
lingkungan. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi
pengelolaan kebun dan bank sampah serta mendorong lebih banyak individu untuk terlibat
aktif dalam upaya pelestarian lingkungan dan diharapkan juga mampu memberikan
kontribusi nyata dalam mendukung program - program lingkungan hidup dan mengedukasi
masyarakat tentang pentingnya pengelolaan kebun dan bank sampah yang berkelanjutan.

Kata Kunci: Pengelolaan Kebun, Bank Sampah, Aplikasi Desktop, Pelestarian Lingkungan,
Berkelanjutan.

PENDAHULUAN

Bank Sampah merupakan konsep pengumpulan sampah kering dan dipilah serta memiliki
manajemen layaknya perbankan tapi yang ditabung bukan uang melainkan sampah [1].
Warga yang menabung juga disebut nasabah memiliki buku tabungan dan dapat meminjam
uang dimana nantinya dikembalikan dengan sampah seharga uang yang dipinjam [2].
Sampah yang ditabung, ditimbang dan dihargai dengan sejumlah uang nantinya akan dijual
di pabrik yang sudah bekerja sama [3]. Sedangkan plastik kemasan dibeli ibu-ibu PKK
setempat untuk didaur ulang menjadi barang-barang kerajinan [4].

Bank sampah juga termasuk salah satu strategi penerapan 3R (reduce, reuse, dan
recycle) dalam pengelolaan sampah pada sumbernya di tingkat Masyarakat [5]. Pada
prinsipnya pendirian bank sampah merupakan salah satu bentuk rekayasa sosial untuk
mendorong pengklasifikasian sampah [6]. Dengan menukarkan sampah dengan uang atau
barang berharga yang bisa dihemat, masyarakat akhirnya teredukasi untuk menghargai
sampah dan mau memilahnya [7].
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Penciptaan program ini didorong oleh dorongan yang signifikan untuk meningkatkan
sektor pertanian dan pengelolaan limbah di daerah perkotaan, khususnya di Kota Surabaya.
Pemerintah Kota Surabaya secara aktif telah mempromosikan kesadaran lingkungan untuk
warga Surabaya melalui inisiatif seperti program Surabaya Smart City. Inisiatif ini telah
menghasilkan banyak bank sampah dan pertanian perkotaan di dalam lingkungan RT atau
kompleks perumahan.

Namun, masih ada kebutuhan kritis akan alat yang dapat mendukung petani kota dan
pengelola sampah dalam kegiatan sehari-hari mereka [8]. Kompleksitas dalam mengelola
operasi pertanian dan pengolahan limbah menjadi sangat berat tanpa bantuan yang tepat.
Maka dari itu, pengembangan aplikasi ini dirancang untuk menyederhanakan proses-proses
ini terutama pada pencatatan data, agar dapat meningkatkan produktivitas.

Selain itu, aplikasi ini tak hanya diharapkan sebagai upaya untuk mendukung inisiatif
saat ini, tetapi juga berkontribusi jangka panjang dalam meningkatkan efisiensi pertanian
perkotaan dan pengolahan limbah di Surabaya.

METODOLOGI

Analisa Kebutuhan —l
Perancangan Sistem —l
Implementasi Sistem —l

Pengujian Sistem

Gambar 1. Metode Penelitian

Model waterfall adalah “model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam membangun
software”. Model ini merupakan model satu arah yang dimulai dari tahap persiapan sampai
perawatan. Tahapan ini meliputi perencanaan, mendesain sistem, implementasi, verifikasi
dan perawatan. Metode waterfall merupakan metode yang sering digunakan oleh
penganalisa sistem pada umumnya. Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu
sistem dilakukan secara berurutan atau secara linear. Jadi jika langkah ke-1 belum
dikerjakan, maka langkah 2 tidak dapat dikerjakan. Jika langkah ke-2 belum dikerjakan maka
langkah ke-3 juga tidak dapat dikerjakan, begitu seterusnya. Secara otomatis langkah ke-3
akan bisa dilakukan jika langkah ke-1 dan ke-2 sudah dilakukan [9].

Berikut penjelasan step by step metode waterfall : 1) Analisis Pertama-tama tahapan
ini merupakan tahapan yang berfokus pada kebutuhan sistem. Kebutuhan data tersebut
biasanya dikumpulkan seperti dilakukannya sebuah penelitian dan studi literatur. Analisis
akan menggali informasi dari calon pengguna sehingga sebuah sistem komputer akan
tercipta yang dapat menjalani tugas yang diinginkan oleh user. Dalam tahapan analisis ini
menggunakan metode PIECES. 2) Desain Proses ini biasanya dilakukan untuk
memvisualisasikan data rancangan sebelum membuat coding yang terfokus pada
perancangan sebuah tampilan. Tahapan ini biasanya menggunakan UML. 3) Coding dan
Testing Coding menjadi implementasi dari tahap desain. Tahapan ini akan menerjemahkan
permintaan user yang menghasilkan output menjadi susunan kode pada sistem. Selanjutnya
setelah coding akan diberlakukannya testing yang bertujuan untuk menemukan kesalahan
pada sistem yang dibuat kemudian diperbaiki setelahnya. 4) Implementasi Tahapan adalah
tahapan yang bisa dianggap final. Karena setelah melakukan analyze, design dan coding
maka sistem yang berhasil diciptakan akan digunakan user. 5) Maintenance Software yang
sudah diberikan ke pelanggan pasti akan mengalami perubahan selama berjalan. Perubahan
tersebut bisa dialami karena kesalahan software yang harus menyesuaikan dengan
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lingkungannya atau bisa jadi karena pelanggan membutuhkan perkembangan secara
fungsional [10].

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Use Case Diagram
Berikut Use Case Diagram dari aplikasi yang kami buat :

Gambar. 2 Use Case Diagram
Pada Gambar 2 terdapat satu aktor pada aplikasi, yaitu user atau manajer kebun dan bank
sampah. Didalam aplikasi, user dapat memilih menu manajemen kebun, dan dapat
menambahkan pesanan baru, pelanggan baru, komoditi baru, memasukkan data panen, dan
melihat laporan penjualan.

Pada menu manajemen bank sampah, user dapat menambahkan data setoran
sampah, menambahkan nasabah, mencatat penjualan ke BSIS, menambahkan harga per
jenis sampah, dan melihat laporan setoran.

B. Activity Diagram
Berikut Activity Diagram dari aplikasi yang kami buat :
1. Manajemen Kebun (Tambah Pesanan)

Ay Tam [EREEE

i
T Cha e

Gambar 3. Activity Diagram Tambah Pesanan
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Pada Gambar 3 terdapat aktivitas dalam menu tambah pesanan. Jika memilih menu
tambah pesanan maka akan menampilkan data pesanan dan form untuk menambah
pesanan. Kemudian terdapat beberapa pilihan, pertama mengisi form tambah pesanan,
kedua menghapus pesanan, ketiga selesai pesanan, keempat memilih ingin menampilkan
keseluruhan data atau data lunas maupun belum lunas, kelima menyortir ingin menampilkan
data pesanan dari rentang tanggal yang diinginkan, keenam dapat merefresh menu untuk
mengupdate keseluruhan data.

2.  Manajemen Kebun (Daftar Pelanggan)

Admin Sistem Database

]
l

Memilin Menu Datar Menampilkan Menu
Pelanggan Daftar Pelanggan

l

Menampilken Form
dan Data Felanggan

Wengis Fom

Tambah Pelanggan Data

dan Memili Tambah Wengim inputan Inputan
Pelanggan

Menampikan
Keseluruhan Data
Terbaru

Wienghapus Deta
Pelanggen Dengan Menghapus Data
Memilih Data yang Mengiim Inputan yang dinginkan

Akan G Hapus

Menampikan
Kessluruhan Data
Terbaru

|

)

Gambar 4. Activity Diagram Daftar Pelanggan
Pada Gambar 4 terdapat aktivitas dalam menu daftar pelanggan. Jika memilih menu daftar
pelanggan maka akan menampilkan form tambah pelanggan dan data pelanggan. Kemudian
terdapat dua pilihan yang dapat dilakukan pada menu daftar pelanggan, pertama dapat
mengisi form untuk menambah pelanggan dan kedua dapat menghapus data pelanggan.
3. Manajemen Kebun (Daftar Komoditi)

Admin Sistem Database

[
|

Memilin Menu Daftar Menu
Komoditi Daftar Komoditi

Form

can Data Komoditi

Mengisi Form

[Tamoah Komoit ¢ Mengirim Inputan bata

Memilih Tambah

Menampilkan
Keseluruhan Data

Inputan

Terbaru

Menghapus Data
an

Memiih Data yang
kan di Hapus

Mengirim Inputan

Data

yang diinginkan

Menampilkan
Keseluruhan Data

Terbaru

Gambar 5. Activity Diagram Daftar Komoditi
Pada Gambar 5 terdapat aktivitas dalam menu daftar komoditi. Jika memilih menu daftar
komoditi maka akan menampilkan form tambah komoditi dan data komoditi. Kemudian
terdapat dua pilihan yang dapat dilakukan pada menu daftar komoditi, pertama dapat
mengisi form untuk menambah komoditi dan kedua dapat menghapus data komoditi.
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4. Manajemen Kebun (Laporan Panen)

A. N. Putri dkk., Sistem Manajemen Kebun dan
Bank Sampah Menggunakan Bahasa

Admin

sistem

Database

°
l

Memilih Menu
Laporan Panen

Menampilian Menu
Laporan Panen

Memilih Tambah

Mengisi Form
Laporan Panen dan
Panen

1

Menampilkan Form
dan Data Laporan
Panen
Mengirim Inputan }7

Menambankan Data
Inputan

Menampilkan
Data
Terbaru

Menghapus Data
Laporan Panen
IDengan Memilin Datal
yang Akan di Hapus

1

Mengirim Inputan }7

Menghapus Data
yang diinginkan

Menampilkan
Data
Terbaru
-~
(( )]
L

Gambar 6. Activity Diagram Laporan Panen

Pemrograman Java

Pada Gambar 6 terdapat aktivitas dalam menu laporan panen. Jika memilih menu laporan
panen maka akan menampilkan form tambah laporan panen dan data laporan panen.
Kemudian terdapat dua pilihan yang dapat dilakukan pada menu laporan panen, pertama
dapat mengisi form untuk menambah laporan panen dan kedua dapat menghapus data

laporan panen.

4. Manajemen Kebun (Laporan Penjualan)

Admin

Sistem

Database

WMemilih Menu
Laporan Penjualan

Mengisi Form

Penjualan dan
Memilin Fitter

Menampilkan Menu
Laporan Penjualan

Menampilkan Form
Laporan Penjualan

,

Mengelola Data yang

Mengirim Inputan

|

Menampilkan Laporan
Penjualan yang Diinginkan
Dalam Bentuk Diagram

Akan Ditampilkan
Sesual Inputan

®

Gambar 7. Activity Diagram Laporan Penjualan

Pada Gambar 7 terdapat aktivitas dalam menu laporan penjualan. Jika memilih menu
laporan penjualan maka akan menampilkan form laporan penjualan. Kemudian setelah
mengisi form, maka akan ditampilkan laporan penjualan yang diinginkan dalam bentuk

diagram lingkaran.

5.  Manajemen Bank Sampah (Daftar Nasabah)
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- . =,
| User membuka fitur "Daftar Nasabah" |
W ,__/

I
Y

P Y
Form fitur tampil
s 5

—

-~ ™,
| User memasukkan nama |

RS + -
| User memasukkan status (kost, tetap, kontrak) |
£ i
| User memasukkan nomor rumah |
i@{: User ingin menambah data?::ﬁ
i N ! "
lk User menekan tombol "Add" | | User menekan tombol "Clear” J
g e -
| Data ditambahkan ke tabel | | Data input dibersihkan |
ol ¢ i L St
I o
| Tabel diperbarui |
. e N
‘rji’ User ingin menghapus data di tabel? jhb
..f "-\.I pz N
User memilih kolom di tabel | Tidak ada aksi |
; ’ —T1
.'/- !
| User menekan tembol "DeEe[e"}
%

ol

| Data dihapus dari tabel |
NG A

I

- N
| Tabel diperbarui |
e =

' y%w
Gambar 8. Activity Diagram Daftar Nasabah
a. User membuka fitur "Daftar Nasabah".
b. Ketika masuk di halaman fiturnya, user dapat mengisi nama, status (kost, tetap,
kontrak), dan nomor rumah.
c. Setelah mengisi semuanya, user menekan tombol "Add" untuk menambahkan ke
tabelnya
d. Jika user tidak jadi mengisi data inputnya,, user dapat menekan tombol "Clear" untuk
membersihkan data input tersebut.
e. Jika ingin menghapus data dari tabel, User memilih kolom di tabel dan menekan
tombol "Delete". Data akan dihapus dari tabel dan tabel diperbarui.
7. Manajemen Bank Sampah (Penjualan ke BSIS)
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i1 :
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y - >
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L
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v
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L
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I >'.':'_:<
Gambar 9. Activity Diagram Penjualan Ke BSIS

a. User membuka fitur "Penjualan ke BSIS".

b. Ketika masuk di halaman fiturnya, user dapat mengisi nomor transaksi, tanggal,
total kg, total biji, dan total penjualan..

c. Setelah mengisi semuanya, user menekan tombol "add" untuk menambahkan data
ke tabel.

d. Data yang telah dimasukkan akan ditampilkan dalam tabelnya.

e. Jika user ingin menghapus data tertentu, mereka bisa memilih kolom di tabel dan
menekan tombol "delete". Data akan dihapus dari tabel dan tabel diperbarui.

Iy
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Gambar 10. Activity Diagram Daftar Harga

a. User membuka fitur "Daftar Harga".

b. Ketika masuk di halaman fiturnya, user dapat mengisi jenis sampah, harga, dan
satuan (Kg atau Pcs).

c. Setelah mengisi semuanya, user menekan tombol "Add" untuk menambahkan data
ke tabelnya.

d. Jika ingin membersihkan data input, pengurus menekan tombol "Clear". Data input
dibersihkan.

e. Jika ingin menghapus data dari tabel, pengurus memilih kolom di tabel dan
menekan tombol "Delete". Data dihapus dari tabel dan tabel diperbarui.

9. Manajemen Bank Sampah (Laporan Setoran)
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Gambar. 11 Activity Diagram Laporan Setoran

Pemrograman Java

Pada Gambar. 11 menunjukkan activity diagram laporan setoran bank sampah yang
awalnya dimulai dari bagian admin memilih menu laporan setoran lalu memasukkan rentang
tanggal yang akan dicari ringkasan laporan setorannya, selanjutnya sistem akan melakukan
pengecekan dalam sistem bank sampah itu sendiri dan database juga melakukan proses

yang selanjutnya akan ditampilkan oleh sistem melalui diagram lingkaran.

10. Manajemen Bank Sampah (Setoran)

Pengpuna

Sistam

Database

Gambar. 12 Aéticity Diagram Setoran

Pada Gambar. 12 menggambarkan proses setoran pada sistem manajemen bank sampah.
Proses dimulai dengan pengguna membuka fitur "Setoran" dan sistem menampilkan form
untuk mengisi data setoran. Pengguna mengisi data setoran yang diperlukan dan mengklik
tombol "Tambah". Sistem kemudian menyimpan data setoran ke database dan memperbarui
tabel dengan data setoran baru. Selanjutnya, pengguna mengklik tombol "Hapus" untuk
menghapus data setoran. Sistem memeriksa apakah ada data setoran yang tersedia untuk
dihapus. Jika ada, pengguna memilih data setoran yang akan dihapus, dan sistem
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menghapus data tersebut dari database serta memperbarui tabel setelah penghapusan. Jika
tidak ada data yang tersedia untuk dihapus, sistem menampilkan pesan kesalahan "Tidak

ada data untuk dihapus". Proses berakhir di sini.
C. Database

Berikut Database yang dibuat untuk aplikasi yang kami buat :
1) CDM Manajemen Bank Sampah

DEnIIAAn_He by

il Integar -t
‘arahle charactsrs (70)
Miate

L Ermasme |
() )

Vs

[t T Spa Dz en i,
" ShERaCt=rs (205)

chepactsrs (255

TelEkukon

Identtizr_1  spl:

Gambar. 13 CDM Manajemen Bank Sampah
2) PDM Manajemen Bank Sampah

Fesanan

lagummngarsn

oanen b o g

bzl ul Ty
gl e

panern_keredtl arenanzsg)

panen beras  faa

reianggen
shenguin_id nl <
R
celanggan_alamat

selanggan relep an

I

Gambar. 14 PDM Manajemen Bank Sampah

s=hnzn

Dua gambar diatas menggambarkan database yang digunakan di dalam aplikasi
manajemen bank sampah, yang menangani data nasabah bank sampah, catatan setoran ke

bank sampah dan BSIS, dan daftar harga per jenis sampah.
3) CDM Manajemen Kebun

RETETE)

B sl
Aeriter 1 ort

Gambar. 15 CDM Manajemen Kebun
4) PDM Manajemen Kebun
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pesanzn, a i
pesanzn slals wanhanzss}

selanggan relep anctanzeh)

Gambar. 16 PDM Manajemen Kebun

Dua gambar diatas menggambarkan database yang digunakan di dalam aplikasi
manajemen kebun, yang menangani data pelanggan, pesanan beserta detilnya, dan daftar
komoditi yang tersedia.

D. Manajemen Kebun

Dalam bagian manajemen kebun, terdapat 5 fitur, yaitu:

1) Tambah Pesarlan:

— Tambah Pesanan
Bumi Hijau

e Pl

Gambar. 17 Tampilan tambah pesanan
Pada Gambar. 17 menunjukkan fitur “Tambah Pesanan” menyediakan cara yang efisien
untuk menambah dan memanajemen pesanan. Dengan memanfaatkan daftar pelanggan
yang ada, pengurus bisa menambahkan pesanan baru berdasarkan nama pelanggan serta
mengisi kolom alamat dan nomor telepon pelanggan tersebut secara otomatis, mengurangi
kesalahan entri data manual.

Fanans Cnmmadhes EN

Detail Pesanan

Fik Kamodh Kuzrttas

| A

| L Fesenan Fama Kamacn Homa Huasitis otal Hargo tom
| Aehienrids 202 fepaages 3000 ] £,00C
L Bayam W i QR

Taral |z

Gambar. 18 Tampilan detail pesanan
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Gambar 18. menunjukkan jika ketika kita masuk untuk mendetail pesanan dengan
menekan tombol “ + item “ pengurus bisa memasukkan komoditi apa saja yang dipesan oleh
kemudian, dan memberikan opsi untuk dicetak ke PDF sebagai bentuk nota.

Kepada: 10: 1/Kebun/04-2024
Nama Pelanggan: Joko Susants Tanggal: 2024-06-04
Alamat Jalan Ahmad Yani No. 10

No. Talp: 0E1887654321

Komoit Harga Jumiah [Total Harga
Bavarn 10000.0 1.5 [15000.0
Asparagus 3000.0 20 gooo.0

Grand Taotal: 2100000

Pembayaran
Aln John Doe
Central Bank - 12345878810

John Dos
Terima kasih telah berbelanja di tempat kami

Gambar. 19 Tampilan Nota
2) Daftar Pelanggan:

Bumi Hijau
I} Tambah Pelanggan
e | o Munn Todig,
< Lty Heargzzn |
§ Cula Koo Bi | =
B i P |

| Lepzrar Fenucar |

£ e

Gambar. 19 Tampilan daftar pelanggan
Gambar. 19 menunjukkan fitur “Daftar Pelanggan” menyediakan cara yang efisien untuk
menambah pelanggan, yang akan digunakan pada fitur “Tambah Pesanan”.
3) Daftar Komoditi:
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Bumi Hijau

Daftar Komoditi

Pemrograman Java

Gambar. 20 Tampilan daftar komoditi

Gambar. 20 menampilkan bahwa fitur “Daftar Komoditi” digunakan untuk menambah
komoditi, yang akan digunakan pada fitur “Tambah Pesanan”.

4) Laporan Panen:

Bumi Hijau

LaporanPanen

HzraHzz Haner

Gambar. 21 Tampilan Laporan Panen

297 Faren

Pada Gambar. 21 menunjukkan fitur “Laporan Panen” digunakan untuk menambahkan
hasil panen pada sistem perkebunan agar data dapat tersimpan dengan baik.

5) Laporan Penjualan:

Bumi Hijau

Gambar. 22 Tampilan Laporan Penjualan
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Gambar. 22 merupakan gambar dari fitur “Laporan Penjualan” digunakan untuk melihat
grafik penjualan, pengurus akan menuliskan tanggal, kemudian akan diberikan grafik yang
sesuai dengan tanggal yang dimasukkan.

Sales Distribution (Total Sales: 227500.00, Period: 2024-06-01 to 2024-
06-30)

Laalemsw—  —

@ Covarr  Toong @ Pardus © e vba D # 2our Zavarg © Caoc

Data Kemoditl: Bayam: 20000.0 Tersng: 30000.0 Kangkung: 3000.0 Jambu Biji: 30000.0 Daun Bawang: 12500.0 Cabe: 80000.0

Gambar. 23 Tampilan Grafik Laporan Penjualan
E. Manajemen Bank Sampah
Dalam bagian manajemen bank sampah, terdapat 5 fitur, yaitu:
1) Setoran

Bumi Hijau Setoran
@ Frzneka b 35

& Loneiaza

¢ Lipzras Zewnr

Gambar. 24 Tampilan Setoran
Gambar. 24 menampilkan fitur “Setoran” Pengurus dapat mengisi formulir dengan tanggal
setoran, nama nasabah, jenis setoran, harga satuan, kuantitas,kemudian pengurus dapat
mengetahui total penerimaan, yang kemudian disimpan ke tabel setoran di database.
2) Daftar nasabah
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Bumi Hijau
Daftar Nasabah

El
it

o Mankary i

Gambar. 25 Tampilan Daftar Nasabah

Pada Gambar. 25 fitur “Daftar nasabah”, pengurus dapat menambah, menghapus, dan
menampilkan data nasabah. Pengurus dapat memasukkan nama, status, dan nomor rumah
nasabah. Fungsi menampilkan nasabah memungkinkan pengurus melihat semua data
nasabah yang tersimpan dalam bentuk tabel, sedangkan fungsi menghapus memungkinkan
pengurus untuk menghapus data nasabah yang tidak diperlukan lagi. Fitur ini memastikan
data nasabah dikelola dengan rapi dan efisien, memudahkan pengurus dalam mengakses
dan memelihara informasi nasabah.

3) Penjualan ke BSIS:
Bumi Hijau

_ Penjualan ke B5IS
satcen
Momao Tramsshke Tol K Tata Feojuakin

o Diztar Hazanah

g

Gambar. 26 Tampilan Penjualan ke BSIS
Gambar. 26 menunjukkan fitur “Penjualan ke BSIS” atau singkatannya dari “Penjualan ke
Bank Sampah Induk Surabaya” menyediakan cara yang efisien untuk mencatat dan
mengelola transaksi penjualan sampah.
4) Daftar harga:
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Bumi Hijau Daftar Harga
=

& Panuaian s 01

F—

T Lapamn Suiian

Ko £ b
Haid Lishi 0 Hy

Gambar. 27 Tampilan Daftar Harga
Gambar. 27 adalah fitur “Daftar Harga” menyediakan cara yang efisien untuk untuk
mengelola informasi harga berbagai jenis sampah yang akan digunakan di “Setoran”.
5) Laporan Setoran Bank Sampah

Bumi Hijau

Laporan Setoran

i

[ = .

Gambar. 28 Tampilan laporan setoran
Gambar. 28 menunjukkan pada fitur “Laporan Setoran Bank Sampah” tersebut admin dapat
memasukkan rentang waktu yaitu memilih tanggal untuk mengetahui laporan setoran bank
sampah tersebut.

Tels Panstinasn: B0 0
Penerimaan Pie Chart {2024-06-03 to 2024-D6-28)

BT @ Kar 8 Gt Trm ) Kreses 8 Hagish 8 ek

Sl ervs PesriTiasn. T NIRNL G et v AT e Fairian 0001 Fivsaes SIS0 0 R 17902 Salang: 102010

Gambar. 29 Diagram lingkaran laporan setoran bank sampah
Gambar. 29 merupakan gambar yang menunjukkan laporan setoran bank sampah dalam
bentuk diagram lingkaran dalam rentang waktu 03 Juni 2024 sampai 28 Juni 2024. Aplikasi
ini memiliki dua bagian, manajemen kebun dan manajemen bank sampah.
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KESIMPULAN

Aplikasi Bumi Hijau dirancang untuk mengelola kebun dan bank sampah dengan tujuan
meningkatkan efisiensi operasional dan mendukung keberlanjutan lingkungan. Fitur-fitur
manajemen kebun mencakup pengelolaan pesanan, daftar pelanggan, komoditi hasil kebun,
laporan panen, dan penjualan. Sementara itu, fitur manajemen bank sampah mencakup
setoran, daftar nasabah, penjualan ke Bank Sampah Induk Surabaya (BSIS), daftar harga,
dan laporan akhir. Aplikasi ini memudahkan admin dalam mengakses dan mengelola
informasi terkini tentang kebun dan kontribusi dalam pengelolaan sampah, yang berdampak
positif terhadap lingkungan. Diharapkan aplikasi ini dapat meningkatkan keterlibatan individu
dalam pelestarian lingkungan, mendukung program-program lingkungan hidup, dan
mengedukasi masyarakat tentang pentingnya pengelolaan kebun dan bank sampah yang
berkelanjutan.
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