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Diterima: September 2023 mudah ke berbagai koleksi buku elektronik (e-book) dari berbagai
Diterbitkan: Desember 2023 genre dan juga berfungsi sebagai media pembelajaran. Platform ini
dirancang untuk memenuhi kebutuhan pembelajaran online yang terus
DOI meningkat, terutama di era digital saat ini di mana akses ke sumber
10.33005//jifti.v5i2.153 daya pendidikan harus cepat dan efisien. Pengembangan platform ini
melibatkan berbagai tahapan penting, termasuk perancangan
arsitektur sistem, pengembangan front-end dan back-end, serta
pengujian performa untuk memastikan fungsionalitas yang optimal
‘"FTI Fitur unggulan yang ditawarkan oleh platform ini antara lain
pencarian buku canggih yang memungkinkan pengguna menemukan
e-book dengan cepat berdasarkan judul, penulis, atau kata kunci
tertentu. Selain itu, platform ini juga menyediakan rekomendasi buku
berdasarkan minat pengguna, yang dianalisis dari riwayat pembacaan
dan preferensi mereka. Untuk melindungi hak cipta dan mencegah
pembajakan, sistem manajemen hak digital (DRM) juga diterapkan,
memastikan bahwa hanya pengguna yang berwenang yang dapat
mengakses dan membaca e-book yang tersedia. Dengan implementasi
teknologi cloud, platform ini tidak hanya memastikan ketersediaan
layanan yang tinggi tetapi juga skalabilitas, memungkinkan
penambahan kapasitas sesuai dengan pertumbuhan jumlah pengguna
dan koleksi e-book. Hal ini penting untuk mengakomodasi lonjakan
permintaan secara tiba-tiba, terutama selama periode pembelajaran
intensif. Penelitian ini bertujuan untuk menumbuhkan minat
masyarakat dalam membaca melalui penyediaan akses yang mudah
dan nyaman ke berbagai sumber daya literasi. Selain itu, platform ini
diharapkan dapat meningkatkan aksesibilitas dan efisiensi membaca,
menjadikannya alat yang berharga bagi pelajar, pendidik, dan
masyarakat umum. Dengan demikian, web penyedia e-book ini
diharapkan dapat berkontribusi secara signifikan dalam memajukan
budaya membaca dan pembelajaran di era digital.
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PENDAHULUAN
Pada era digital yang terus berkembang, akses terhadap informasi dan sumber daya

pendidikan telah mengalami transformasi signifikan. Salah satu perubahan paling menonjol
adalah pergeseran dari buku cetak konvensional ke buku elektronik (e-book). E-book
menawarkan berbagai keunggulan, termasuk kemudahan akses, penyimpanan yang lebih
efisien, dan kemampuan untuk mendistribusikan konten secara global tanpa batasan fisik.
Hal ini telah menciptakan peluang baru untuk pengembangan platform digital yang dapat
menyediakan koleksi e-book secara luas dan mudah diakses (Simatumpang, ).

Web Penyedia E-Book hadir sebagai solusi untuk memenuhi kebutuhan akan sumber
daya bacaan digital yang semakin meningkat. Platform ini dirancang tidak hanya untuk
menyediakan akses ke berbagai e-book, tetapi juga untuk meningkatkan pengalaman
membaca pengguna melalui fitur-fitur yang intuitif dan fungsional. Pengguna dapat dengan
mudah mencari dan menemukan buku yang mereka butuhkan, mendapatkan rekomendasi
berdasarkan minat mereka, serta memastikan keamanan dan keaslian konten melalui
sistem manajemen hak digital (DRM) (Kusuma dkk., 2023).

Tujuan utama pengembangan Web Penyedia E-Book adalah untuk membuat sistem
yang efektif, responsif, dan mudah digunakan yang dapat membantu pembelajaran dan
membaca secara fleksibel. Mulai dari perancangan arsitektur sistem hingga implementasi
teknologi dan evaluasi performa, penelitian ini akan membahas berbagai elemen yang
terlibat dalam pengembangan platform ini. Penelitian ini akan menguraikan metode yang
digunakan dalam pengembangan platform, analisis kebutuhan pengguna, desain dan
implementasi sistem, serta hasil pengujian dan evaluasi yang dilakukan. Dengan demikian,
diharapkan hasil dari penelitian ini dapat menjadi referensi bagi pengembangan platform
e-book lainnya di masa depan.

METODE PENELITIAN

Pada pembentukan platform buku digital ini yang melibatkan buku dan pembelian online,
sangat penting untuk menggunakan pendekatan sistematis untuk memastikan
pengembangan situs web yang terstruktur. Oleh karena itu, pendekatan pengembangan
yang dipilih untuk platform buku digital ini adalah metode Waterfall. Metode ini mencakup
tahapan kunci seperti analisis persyaratan, desain, implementasi, pengujian, dan
penyebaran (Garcia & Rismayadi, 2021). Representasi visual dari proses ini digambarkan
pada Gambar 1.

Analisis Kebutuhan

Gambar 1. Metode Waterfall
Sumber: Data Diolah

Volume 5 Nomor 2, Desember 2023
88



Jurnal Ilmiah R. Kasyfillah dkk., Rancang Bangun Aplikasi Penyedia dan
Teknologi Informasi dan Robotika Penjualan E-book berbasis Website

Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini, semua kebutuhan sistem dikumpulkan dan dianalisis. Tim proyek bekerja
dengan pemangku kepentingan untuk memahami kebutuhan bisnis dan pengguna akhir.
Hasil dari tahap ini adalah dokumen spesifikasi kebutuhan yang rinci (Yusran, 2022).

Perancangan

Pada tahap ini Setelah kebutuhan telah dianalisis dan didokumentasikan, tahap berikutnya
adalah perancangan sistem. Tahap ini mencakup perancangan arsitektur perangkat lunak,
database, antarmuka pengguna, dan detail teknis lainnya. Dokumen desain perangkat lunak
(Software Design Document, SDD) dibuat untuk memandu proses pengembangan
(Khairurraziqin dkk,. 2020).

Pengembangan

Pada tahap ini, perancangan sistem diimplementasikan dalam kode. Pengembang menulis
kode sumber sesuai dengan spesifikasi dan desain yang telah dibuat. Pengujian unit
dilakukan selama proses pengembangan untuk memastikan bahwa setiap komponen
bekerja dengan baik (Kurniawan & Kholil, 2022).

Pengujian

Setelah kode dikembangkan, tahap pengujian dilakukan untuk memastikan bahwa sistem
bekerja sesuai dengan spesifikasi dan bebas dari kesalahan (bug). Pengujian ini mencakup
pengujian fungsional, pengujian integrasi, dan pengujian sistem secara keseluruhan (Patria
dkk., 2022).

Deployment

Tahap akhir adalah implementasi sistem ke lingkungan produksi. Setelah sistem diuji dan
disetujui oleh pengguna, perangkat lunak di-deploy untuk digunakan secara resmi. Proses
ini juga mencakup migrasi data dan pelatihan pengguna akhir jika diperlukan (Setyawan &
Soekarta, 2023).

Gambar 2. Use Case Diagram
Sumber: Data Diolah
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut rancangan diagram dan database pada Aplikasi Penyedia E-Book berbasis Web yang
dituangkan dalam bentuk Use Case Diagram, ERD (Entity Relationship Diagram), CDM
(Conceptual Data Model), dan PDM (Physical Data Model), dan Uji Coba.

Use Case Diagram

Use case diagram ini memberikan gambaran tentang bagaimana berbagai aktor berinteraksi
dengan sistem, menggambarkan skenario-skenario utama yang memungkinkan user dan
admin untuk mencapai tujuan mereka. Dengan identifikasi aktor yang jelas, yakni User dan
Admin. Detail use case diagram terdapat pada Gambar 2.

Dalam sistem informasi manajemen buku ini, terdapat dua aktor utama yaitu User
dan Admin, yang masing-masing memiliki peran spesifik. User memulai dengan melakukan
Login sistem untuk mengakses fitur sistem. Setelah login, User dapat melihat katalog buku
yang tersedia. Jika ingin mencari buku tertentu, User menggunakan fitur mencari buku,
yang merupakan perluasan dari melihat katalog. Buku yang diminati dapat ditambahkan ke
Wishlist. User juga dapat membeli buku melalui Pembelian Buku. Setelah membeli, User
bisa Membaca Buku dan memberikan Rating Buku sebagai evaluasi. Admin juga melakukan
Login untuk mengakses sistem. Admin bertanggung jawab untuk Menyediakan Buku, yang
mencakup penambahan dan pengelolaan data buku dalam sistem.

Entity Relationship Diagram (ERD)

Gambar 3 menujukkan hubungan entitas (ERD) adalah representasi diagramatik yang
menunjukkan hubungan antara entitas dalam sebuah sistem. Dalam website penyedia dan
penjual e-book, entitas utama terdiri dari Pengguna, E-Book, Pembelian, Pembayaran,
Review, dan Rekomendasi. Entitas Pengguna terdiri dari UserID, nama, dan tipe pengguna;
E-Book terdiri dari EBookID, judul, dan harga; Pembelian terdiri dari PembelianID, UserID,
dan EBookID; Review terdiri dari ReviewlID, UserID, dan rating; dan Rekomendasi terdiri
dari RekomendasilD, UserID, dan EBookID. ERD ini menjamin struktur database yang

efisien, mendukung fungsi pencarian, pembelian, pembayaran, ulasan, dan rekomendasi e-
book.

Gambar 3. Entity Relationship Diagram (ERD)
Sumber: Data Diolah
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Conceptual Data Model (CDM)
Entitas utama seperti pengguna, e-book, pembelian, pembayaran, review, dan rekomendasi
adalah bagian dari Conceptual Data Model (CDM) untuk website penyedia dan penjual e-
book. Hubungan antara entitas termasuk hubungan satu-ke-banyak antara pengguna dan
pembelian, hubungan satu-ke-banyak antara pengguna dan pembayaran, hubungan satu-
ke-banyak antara pengguna dan pembayaran, dan hubungan satu-ke-banyak antara
pengguna dan rekomendasi. Setiap entitas memiliki atribut yang relevan: pengguna
mencakup ID pengguna, nama, email; buku elektronik mencakup ID buku elektronik, judul,
penulis; pembayaran mencakup ID pembayaran, ID buku elektronik, dan metode
pembayaran; dan ulasan mencakup CDM ini memastikan bahwa data dapat diorganisir dan
diakses secara efektif untuk mendukung. Ini menggambarkan hubungan dan struktur
informasi dalam sistem. Hasil pembuatan CDM terdapat pada Gambar 4.

Phsyical Data Model (PDM)

Physical Data Model (PDM) untuk website penyedia dan penjualan e-book adalah
representasi terperinci dari bagaimana data disimpan dalam sistem basis data, mencakup
tabel, kolom, tipe data, kunci utama, dan kunci asing. Dalam PDM, entitas utama seperti
User, E-Book, Pembelian, Pembayaran, Review, dan Rekomendasi diubah menjadi tabel
basis data. PDM ini memastikan bahwa data dapat disimpan dengan efisien dan mendukung
integritas serta konsistensi data melalui penggunaan kunci utama dan kunci asing, sehingga
memungkinkan implementasi yang efektif dari fungsi-fungsi utama seperti pencarian,
pembelian, pembayaran, ulasan, dan rekomendasi e-book.

Gambar 4. Conceptual Data Model (CDM)
Sumber: Data Diolah

sssss

Gambar 5. Physical Data Model (CDM)
Sumber: Data Diolah
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Uji Coba

Berdasarkan hasil pengujian blackbox, website penyedia e-book berjalan dengan
baik.Fungsionalitas website berjalan sesuai dengan yang diharapkan dan tidak ditemukan
eror. Gambar 6 & 7 menunjukan hasil pengujian website menggunakan metode blackbox.

No | Halaman | Eungsionalitas Hasil vang Hasil Status
i ..
I | Halaman | Mepampilkan | Berhasil Berhasil Valid
Utama menu ytama, menampilkan | menampilka
sebelum user menu Uiama, n. menu
melakukan, utama,
login
Memfilter Berhasil, Berhasil Valid
bulay yang memfilter, memfilter.
ingin dicat i judul i judul
bukn dan gtan, | buky dan
genre atau genre
Mepampilkan | Berhasil Berhasil, Valid
detail buku, menampilkan | menampilka
detail buku, n detail
buku,
2 | Login Antentikasi Pengguna Pengguna Valid
pengguna dapat login dapat login
sebagai sebagai
admin atay, admin atay,
user user
Registrasi, User dapat User dapat Valid
Alaun, mendaftarkan, | mendaftarka,
akun (jika n.akun (jika
belym punya | belum punya
akun) akun)
3 Home Login ke, Berhasil login | Berhasil WValid
Admin dashboard login
admin
Menampilkan | Berhasil Berhasil Valid
intro halaman i menampilka
utama admin dashboard n. dashboard
admin admin
Berbasil Berhasil Valid
button add i i
book button n button
Berhasil, Berhasil Valid
button delete menghapus, menghapns,
book bukn, bukn
Memfiltsr, Berhasil, Berhasil Valid
bukn, yang memiilter, memfilter
ingin dicati i inchul i jndul
bulay atan bula atan
author author
Mampu Berhasil Berhasil Valid
bukm sesual bukn, buky,
title, date
published, dan
date added
4 | Add Menambabkan, | Berhasil Barhasil, Valid
Book bukm, oleh ditambahkan | ditambahlan
admin

Gambar 6. Uji Coba Blackbox

Sumber: Data Diolah
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5 | Detail Menampilkan | Bearhasil Berhasil Valid
Buku detail bukn, menampilkan, i
(Admin) detail buku, n detail
byku,
Menghapns, Berhasil, Berhasil Valid
komentar user | mengbapns menghapns,
komentar komentar,
6 | Home Login ke, Berhasil login | Berhasil, Valid
User dashboard user login
Menampilkan | Bsrhasil Berbasil Valid
intro halaman i menampilka
utama user dashboard n. dashboard
user user
Memfiltar, Berhasil, Berhasil, Valid
byl yang memfilfer, memfilier,
inein dicari | fdul : iudul
bukn dan gtan, | byky dan
genr atay genre
Menambabkan, | Berhasil Berhasil Valid
n.wishlist, an wishlist,
7 | Profile Menambabkan, | Barhasil Berhasil Valid
User kartn menambabka | menambabk
pewbayaran o.kartn, ap.kart
pembayaran | pembayaran
8 | Wishlist | Mampu Berhasil, Berhasil, Valid
menghapus, menghapns, | menghapus
wishlist wishlist wishlist
9 | Detail Menampilkan, | Bsrhasil Berhasil Valid
Buku detail bukn, menampilkan, | menampilka
(User) detail bukn, n detail
buky,
Mampu Berhasil, Berhasil, Valid
membelie- membeli, membeli
book
Mampu Berhasil, Berhasil Valid
menambabkan, | mepambabka | menambabk
bukn, ke wishlist | anke
wishlist. wishlist
Menilai dan Berhasil, Berhasil, Valid
memberikan, | menilaidan | menilai dan
komentar, komentar, komentar,
10 | library Menampilkan, | Buku siap, Buku siap, Valid
byl yang untuk dibaca. | untuk dibaca,
telah dibeli
11 | Logout | Pengguna Berhasil, Berhasil, Valid
keluar dari, keluar keluar
dashboard
pengguna

Gambar 7. Uji Coba Blackbox
Sumber: Data Diolah

SIMPULAN

Dengan adanya Web Penyedia dan Penjualan E-Book sebagai solusi untuk memenuhi
kebutuhan sumber daya bacaan digital menunjukkan potensi besar dalam meningkatkan
aksesibilitas dan efisiensi penyimpanan e-book. Platform ini dirancang untuk memudahkan
pengguna dalam mencari dan menemukan buku, serta menawarkan fitur-fitur canggih
seperti rekomendasi personal berdasarkan minat pengguna dan keamanan konten melalui
manajemen hak digital (DRM). Penelitian ini berhasil membuat sistem yang responsif,
efisien, dan mudah digunakan untuk berbagai orang melalui proses analisis kebutuhan
pengguna, perancangan arsitektur sistem, dan evaluasi performa yang menyeluruh. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa platform ini mampu memenuhi harapan pengguna tentang
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kemudahan penggunaan dan kemudahan membaca e-book. Dengan demikian, penelitian
ini memberikan kontribusi signifikan dalam bidang pengembangan platform digital untuk
e-book dan diharapkan dapat menjadi referensi yang berharga bagi pengembangan lebih
lanjut di masa depan. Selain itu, platform ini juga membuka peluang untuk pengembangan
fitur-fitur tambahan yang dapat lebih meningkatkan pengalaman membaca digital
pengguna.
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